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TURNIR:___________________________________ Datum:______________

Vodja tekmovanja:___________________________ GSM:________________


SISTEM TURNIRJA: 4+1 – FINALE TREH EKIP VSAKA Z VSAKO (za 18 ekip v 6-ih skupinah)

IGRALNI ČAS:
Skupinski del: 2 x 10 minut, brez ustavljanja ure, minute odmora ni.
Od četrtfinala dalje: 2 x 12 minut, brez ustavljanja ure. Ekipa ima eno minuto odmora na srečanje.

ŠTEVILO IGRALCEV:
Na igrišču igrajo vratar + štirje igralci. Vratar mora imeti dres drugačne barve.

PRAVILA TEKMOVANJA:
Igra se z neodbojno žogo št. 4 na asfaltnem igrišču po pravilih FIFA za futsal z dvema izjemama:
1.)    Ob izvajanja avta ali kota mora biti žoga NA ČRTI!
2.)    Vračanje žoge vratarju – vratarju lahko soigralci vrnejo žogo ob vsaki prekinitvi (kot, avt, prekršek), ko enkrat prečka sredinsko črto ali pa se žoge dotakne igralec nasprotne ekipe.

AKUMULIRANI PREKRŠKI
Ob četrtem (skupine) oz. petem (od četrtfinala dalje) in vseh naslednjih prekrških se izvaja kazenski strel brez postavitve živega zidu z 10ih metrov oziroma s kraja prekrška. 
Število prekrškov se šteje za vsak polčas posebej.

SISTEM TEKMOVANJA:
Ekipe so razdeljene v 6 skupin po 3 ekipe. 
V polfinale napredujejo zmagovalci  skupin. 
V finalu igrajo tri ekipe vsaka z vsako. 
Vrstni red v finalu se določ i po enakih pravilih kot vrstni red v skupinah.

[bookmark: _GoBack]DOLOČANJE VRSTNEGA REDA EKIP V SKUPINI
Zmaga prinaša ekipi 3 točke, neodločen izid 1 točko. 
V primeru neodločenega izida ekipi izvajata šestmetrovke (3 igralci po izbiri, če po treh strelih še ni odločitve lahko naslednje strele izvaja katerikoli igralec). 

Če imata dve ekipi enako število točk, je višje uvrščena tista, ki je na medsebojni tekmi zmagala oz. v primeru remija bolje izvajala kazenske strele – v tem primeru gol razlika NE odloča.

Če imajo tri ekipe enako število točk napreduje ekipa, ki ima boljšo gol razliko. Če je ta enaka, napreduje tista, ki je dosegla več golov. Če je vse enako odloča število prejetih golov. Če je vse enako odloča žreb.
Če manjka več ekip v skupini (-ah) si organizator pridržuje pravico, da smiselno spremeni pravila napredovanja (drugouvrščenih) ekip iz skupin. Če zaradi odpovedi v skupini ostaneta samo dve ekipi igrata dve tekmi med seboj.

Organizator si pridržuje pravico, do spremembe v razporedu, če kakšna od ekip iz upravičenih razlogov zamudi na turnir.

TEKME NA IZPADANJE :
V naslednji krog napreduje zmagovalec srečanja. V primeru neodločenega izida se streljajo 6- metrovke, boljša ekipa napreduje. 
Za 3. mesto se izvajajo 6- metrovke.









PREKRŠKI IN DISCIPLINSKE KAZNI:
Rumeni karton je opomin igralcu NE pa izključitev.
Dva RUMENA kartona in posledično rdeči igralcu pomenita izključitev za 2 minuti, izključeni igralec ne sme več nastopiti na srečanju, kjer je bil izključen. 
Direktni rdeči karton igralcu pomenita izključitev za 2 minuti, izključeni igralec ne sme več nastopiti na srečanju, kjer je bil izključen.
Če ekipa prejme zadetek, ko ima na igrišču igralca manj, se takoj popolni z novim igralcem.
Igralec, ki prejme RDEČI karton lahko prejme disciplinsko kazen prepovedi igranja na naslednjih tekmah. O višini te sankcije odloča sodnik srečanja!

FAIR PLAY:
Organizatorji turnirja si želimo, da bi vsa srečanja potekala v športnem duhu, saj je namen celotnega turnirja druženje in zabava, ne pa zmaga za vsako ceno. 
Z izključitvijo ekipe iz turnirja in zmago nasprotne ekipe s 3-0 bo kaznovano:
- napad igralcev, funkcionarjev ali navijačev ekipe na sodnika,
- napad oz. nasilno vedenje igralcev, funkcionarjev ali navijačev ekipe do igralcev nasprotne  ekipe,
- vsakršen drug razlog, zaradi katerega je sodnik prisiljen prekiniti tekmo (verbalne grožnje in žalitve, potiskanje, metanje predmetov na  igrišče itd.)

IGRA SE NA LASTNO ODGOVORNOST!
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